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On-line

Koppelen van meerdere ToernooiAssistenten
PC's met een Internetverbinding en de ToernooiAssistent geïnstalleerd met dezelfde licentie 
kunnen via Internet gekoppeld worden. Koppelen gaat eenvoudiger dan de vroegere LAN-me-
thode. Een paar simpele stappen zijn genoeg. Zorg eerst dat  de toernooikalender klopt. Open 
het toernooiselectie-menu met  :

Met de knop Kopie is voor deze gelegenheid een Kopie gemaakt van de demomap in de olde-
mo (on-line demo) map.

De oldemo map is geselecteerd. Vervolgens kan met de knop ==> Online de huidige map onli-
ne gezet worden:
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Hier start ook een dialoog in de Internet 
Browser om de gedeelde toernooimap 
te activeren. 

Het resultaat is dan als de toernooiselectie weer geopend wordt:

Op een andere PC met dezelfde licentie verschijnt de oldemo nu ook en kan daar geselecteerd 
worden. Het “heen en weer” met back-ups behoort nu tot het verleden.

Linksonder is de on-line indicator:

Verder werkt alles als was de toernooimap lokaal. Er wordt iedere dag automatisch een back-
up gemaakt als er wat veranderd is. 

Tip! Gebruik ook het feature om zelf automatisch back-ups te maken → Toernooi, Extra in-
stellingen, Autoback-up. 

Van en naar de website van de KNLTB

Checken van de opgaven
Beschreven in deel II “Indelen”.
Een geslaagde Opgavecheck Onderdeel, Indelen is voorwaarde voor een succesvol opsturen 
van de toernooiresultaten naar de KNLTB.

Sturen van de toernooiresultaten aan de KNLTB
Gespeelde onderdelen kunnen worden opgenomen in een uitvoerbestand met bestemming 
KNLTB. Dat bestand bevat de uitslagen van alle wedstrijden in de geselecteerde onderdelen 
en ook de behaalde plaats van de speler in het eindklassement. 
Toernooi, Rapporteer einduitslagen, Uitvoor voor de KNLTB, geeft als eerste:
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Zeer belangrijk:
• De Opgavecheck (deel II “In-

delen”) moet een zeer ruime 
voldoende geven. Er mogen 
geen afgekeurde onderdelen 
voorkomen.

• Er mogen geen ‘zwevende’ 
onderdelen voorkomen.

Op het ingevulde emailadres krijgt je 
terugmelding van de verwerking bij 
de Bond.

Dit scherm komt ook bij vele functies 
die met Internet verband houden 
steeds weer terug.

Een geslaagde Opgavecheck Onderdeel, Indelen is een vereiste voor succesvol opsturen van 
de toernooiresultaten naar de KNLTB. Als je boodschappen krijgt dat er onderdelen nog niet 
gekeurd dan wel afgekeurd zijn, maak dan eerst schoon schip met die optie.

Vervolgens verschijnt een selectiemenu met de betreffende toernooionderdelen. 
Mis je een onderdeel in deze lijst?
Zie dan ‘zeer belangrijk’ hierboven.

In principe moet je alle onderdelen selec-
teren en op OK klikken.

De-selecteer een onderdeel dat onver-
hoopt nog niet af is. Je kunt dat later nog 
apart opsturen.

Het nu volgende rapport is te besturen met Rapportinstellingen op het eerste schermpje:
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In principe moet de kolom 
‘Niet af’ niet ingevuld zijn 
tenzij het toernooi echt 
niet is afgemaakt wegens 
slechte weersomstandig-
heden en dergelijke.
De kolom ‘Buiten spel’ be-
vat de aantallen niet op-
gestelde opgaven.
Neem rustig de tijd om dit 
rapport te bekijken.
 Print het eventueel uit 

met . Met  is het te 
emailen naar de bondsge-
delegeerde.

Als je inschrijfcontrole met de KNLTB website hebt gedaan zul je weinig verrassingen tegenko-
men. Is alles in orde, maak dan gebruik van het automatisch versturen.

Verstuur het toernooiresultaat vanuit een PC met In-
ternetaansluiting. Zet desnoods eerst nog de toer-
nooigegevens met behulp van een back-up over,

Voor noodgevallen (de verbinding met de KNLTB is 
uitgevallen) is de oude manier per email nog beschik-
baar!

Het toernooi op het Internet publiceren

Menu
Bereikbaar via  op de groene taakbalk:
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Internet Id en Upload instellingen
Met uploadinstellingen kun je de TA instrueren  waar, wanneer en hoe de publicaties moeten 
plaatsvinden:  

NB! De FTP-mogelijkheid is 
nog een overblijfsel van vroe-
ger tijden, is overbodig en 
wordt binnenkort niet meer on-
dersteund.

Als er bij FTP iets fout gaat 
dan is de foutmelding vrij cryp-
tisch.

Upload naar de toernooi-
klapper vindt plaats onder be-
sturing van het Internet Id. 

Het Internet Id is uniek voor ieder toernooi, je vindt het in de TA bij Onderdeel, Kenmerken:
Het Internet Id bestaat uit een licentieafhankelijke 
code en het weeknummer (in het voorbeeld 40). 
Tip! Heb je meerdere toernooien in dezelfde 
week, zorg er dan voor dat de toernooinaam 
verschillend is. Die krijgen dan automatisch een 
verschillend InternetId toegewezen.

Afvalschema’s, poules, spelers, dagprogramma
Alle schema’s kunnen als webpagina’s worden weergegeven. In principe wordt alle informatie 
automatisch gegenereerd. 

Je kunt alleen hele stelsels selecte-
ren. De voorrondes worden automa-
tisch mee afgedrukt op de html-pagi-
na. De verliezerrondes kunnen al 
dan niet apart afgedrukt worden.

Planning
• Geen – de planning wordt onder-

drukt
• Tot en met – geef aan welke 

planning zichtbaar mag worden.
Als de planning onderdrukt wordt dan 
komen er ook geen spelerwijzer uit. 
De dagagenda bevat ook de al ge-
speelde wedstrijden.
Met de Select knop kun je het eigen 
logo selecteren en uploaden.

Invoer van een mededeling die op de 
voorpagina wordt afgebeeld.

Pagina met spelerwijzer – geeft een alfabetisch overzicht van alle spelers die nog moeten spe-
len. Grotere lijsten van spelers worden gesplitst in meerdere pagina’s.
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Iedere webpagina wordt voorzien van een sectie met sheet snelkoppelingen waarmee je snel 
naar een ander schema kan klikken.

Internet links

De Links die na afloop ge-
geven worden gelden voor 
dit specifieke toernooi.
Tip! Klik er op om het re-
sultaat van de upload te 
bekijken.

Tip! Dit scherm bevat een aantal linkmogelijkheden en een emailmogelijkheid. Email die 
links daarmee regelrecht aan de webmaster, de bondsgedelegeerde en dergelijke. 
De algemene link staat zoals toernooiklapper zelf onder besturing van Algemeen, Beheer 
van TOERNOOIKLAPPER.

Voorpagina
Alle onderstreepte velden zijn snelkop-
pelingen. De inhoud van deze pagina 
wordt ook automatisch gegenereerd.

De referentie naar de toernooiassistent 
kan onderdrukt worden in het CSS 
(Style sheet) bestand. Het CSS be-
stand is een technische aangelegen-
heid maar geeft veel vrijheid om ach-
tergrond, lettertype en dergelijke in te 
stellen.
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Voorbeelden van sheets

Voorbeelden van de webafbeeldingen van een schema. Rood zijn de geplaatste spelers. In-
middels wordt standaard ook de speelsterkte afgebeeld zoals links te zien is. Door op die 
speelsterkte te klikken verschijnt het betreffende spelerprofiel van de KNLTB website. ?? als 
speelsterkte geeft aan dat het bondsnummer niet klopt. Rechts zijn de spelers voorzien van of-
ficiële gegevens. 

Als je ‘planning Tot en met’ selecteert krijgt je per dag ook een of meer agendapagina’s met ta-
bellen die er als volgt uitzien:
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Dagprogramma (agenda)
In dit geval bovenaan de pagina 
een sectie die de sheet-snelkop-
pelingen bevat.

Van iedere geselecteerde speel-
dag wordt een bladzijde met het 
programma aangemaakt.
In dit voorbeeld wordt gebruik ge-
maakt van locatieplanning (zie 
hierna) vandaar dat ook de loca-
tie wordt weergegeven.

De ToernooiAssistent duidt een voorafgaande partij die nog niet gespeeld is aan met het }-te-
ken en de planning. 
De namen van de onderdelen bevatten koppelingen naar de betreffende plaats in de schema’s 
zelf. Die links zullen kloppen omdat de hele set in één keer aangemaakt wordt. Met de vink 
‘Spelerwijzer’ voeg je bovendien nog webbladzijden toe die een alfabetische opsomming van 
spelers en hun speeltijden bevat. Bovendien worden geplande vervolgwedstrijden aangege-
ven. Die pagina wordt automatisch in alle links opgenomen.

Inschrijven vanaf het Web
Een inschrijving via het Web gebeurt in stappen:
1. Een ‘elektronisch’ formulier invullen
2. Het resultaat versturen naar de toernooileider en de inschrijver
3. Het resultaat downloaden van toernooiklapper
4. Het resultaat invoeren in de ToernooiAssistent
5. Corrigeren van o.a. eventueel ontstane dubbelen
6. Een bevestiging sturen naar de inschrijver

Het Webformulier instellen en testen
Hiermee heb je als toernooileider volledige con-
trole over het invulformulier dat op de Website 
verschijnt. 
Vul eerst het scherm Toernooikenmerken in en 
klik op ‘volgende’. Je krijgt dan een dialoog met 
een aantal tabbladen: 

Algemeen Verschillende toernooigegevens die van belang zijn voor het formulier 
en hoe het afgehandeld wordt. Daartoe behoren de uiterste inschrijfda-
tum via het formulier op Internet en het emailadres van de toernooilei-
der voor verwerking van de opgaven. NB Het is niet meer nodig de op-
gaven naar  twee emailadressen te laten sturen. De downloadmogelijk-
heid is daarvoor in de plaats gekomen.

Onderdelen De onderdelen die op het inschrijfformulier moeten komen. De bena-
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ming en ook de volgorde worden hier bepaald. Ook het maximale aan-
tal onderdelen waarvoor men kan inschrijven.
Tip! Als een onderdeel mist op het Internet-inschrijfformulier dan kun 
je dat via deze pagina weer toevoegen. Andersom kun je ook bewust 
spelonderdelen op een formulier weglaten.

Verhinderingen De toernooidagen waarop verhinderingen zijn toegestaan of juist niet 
toegestaan. Wil je verhinderingen laten opgeven als dagdelen (morgen, 
middag, avond) of op de gebruikelijke TA-manier (bijvoorbeeld 8.00 – 
15.15). De maximum op te geven uitkantoortijd is ook instelbaar. 

Personalia Het soort gegevens dat van de inschrijver worden gevraagd. Ook de 
gegevens die voor eventuele partners kunnen of moeten worden inge-
voerd. Je kunt hier ook “zoekt partner” toestaan.
Tip! Vraag zo weinig mogelijk partnergegevens. De partner moet 
toch een eigen formulier invullen. 

Dit is het tabblad Algemeen.
 

Klik met de muis op alle tabbladen en vul de verschillende schermen in. Is alles naar wens klik 
dan OK en het formulier kan opgestuurd worden.

Tip! Schrijf na upload van het formulier zelf eerst via Internet in en wacht op de resulte-
rende email om te controleren.
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Er is ruimte voor extra mededelingen, ook die worden bestuurd vanuit de dialoog!

Door bondsnummer en e-mailadres in te vullen en vervolgens op vul aan te klikken worden 
gegevens aangevuld. Als het e-mailadres niet of niet juist ingevuld wordt, worden alleen speel-
sterkte e.d. ingevuld.

Er wordt om een partner 
gevraagd zodra een dub-
belspel als keuze aange-
vinkt wordt.
De geboden onderdelen 
zijn een selectie uit de mo-
gelijke onderdelen, afhan-
kelijk van geslacht, de in-
gestelde speelsterkte en - 
geboortedatum. Zodra 
men die begint in te vullen 
slinkt de tabel.

Klikken op de knop In-
schrijven stuurt een op-
gave e-mail naar de in-
schrijver en de toernooilei-
der. Als je het niet auto-
matisch wilt verwerken 
kun je de tekst van de ge-
genereerde e-mail als 
deelnemersformulier ge-
bruiken.

Uploadinstellingen
De uploadinstellingen voor Webpagina’s gelden ook voor het formulier. Vermijd zoveel moge-
lijk de FTP-optie want het resulterende formulier op je eigen website is lang niet zo gebruikers-
vriendelijk als dat op de Toernooiklapper. Het logo kun je apart uploaden via Internet controle . 
Ook het 
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Inschrijvingen downloaden en invoeren in de TA

De toernooileider vindt in de e-mail zelf alle gegevens terug en kan die printen en (laten) invoe-
ren als een normaal opgavenformulier. 
Je krijgt bij een dergelijke inschrijving per e-mail ook een bijlage die geïmporteerd kan worden., 
normaal is dat niet (meer) nodig. 
Gebruik de optie downloaden en importeren van Web om de opgaven te downloaden en te im-
porteren. Dat bespaart een hoop handelingen. De e-mail bijlage is alleen nog belangrijk voor 
noodgevallen. Van de getoonde opgaven kun je er één kiezen, het programma vraagt zelf of je 
ze allemaal tegelijk wilt invoeren.
Om de zojuist ingevoerde bestanden te merken worden ze omgedoopt zodat ze niet meer au-
tomatisch een tweede keer op de selectielijst verschijnen.
Het programma zoekt de inschrijver en zijn partners in de eigen gegevens aan de hand van:
1. het KNLTB lidnummer
2. Achternaam en de eerste voorletter
Het nummer is uniek dus als dat al voorkomt in de bestaande gegevens wordt die betreffende 
speler gekozen. In het tweede geval, als meerdere spelers dezelfde achternaam en eerste 
voorletter hebben, kun je zelf een keuze maken of een nieuwe speler laten registreren.
Bij een gelukte invoer verschijnen de nieuwe inschrijvingen in een lijst samen met de niet ma-
chinaal verwerkte opgaven:
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De zojuist ingevoerde op-
gaven zijn voorzien van een 
kruisje. Verder is deze lijst 
ook op te roepen met Toer-
nooi, Inschrijfformulier op 
Internet, Opgavenoverzicht. 
De opgaven zijn voorzien 
van datum en tijd van het 
inschrijfformulier. Dat kan 
van belang zijn voor even-
tueel uitloten.

Bij het gladstrijken van de invoer is nog enig handwerk vereist. Er komt een lijst uit van perso-
nen die mogelijk dubbel voorkomen in het spelerbestand, meestal onder een iets verschillen-
de naam.
Loop die lijst na met Personen, Selectie (F2) 
en voeg eventueel voorkomende ‘dubbele’ 
personen samen.

Het is bijvoorbeeld duidelijk dat roeleveld, ina 
en Roeleveld-Singer,Ina eigenlijk één en de-
zelfde persoon betekenen.

Met de (nieuwe) optie dubbelen samenvoegen 
 kom je er wel uit:

Inschrijvingen afdrukken en controleren
De opgaven verschijnen in volgorde, de nieuwste eerst. Met de knoppen Naam respectievelijk 
Partner het spelerformulier op te roepen en de inschrijvingen controleren.
Dan kun je:
• de inschrijving bekijken
• eventuele correcties aanbrengen
• met de knop  een e-mail sturen naar de inschrijver ter bevestiging (wordt aangetekend 

in het opmerkingenveld). Zie het hoofdstuk E-mailen vanuit het programma.
Als iemand een inschrijving wil terugtrekken, moet hij dat vermelden in het opmerkingenveld op 
het formulier en die opmerking moet dan via de knop ‘Deelname’ verwerkt worden. 
Als iemand de tweede maal inschrijft voor nog een onderdeel wordt dat gewoon toegevoegd. 
Invoer van een inschrijving kan eindeloos herhaald worden.
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De speler zelf krijgt een 
aantekening welke im-
port geweest is.

Met  kun je direct het 
spelerprofiel op de 
KNLTB website oproe-
pen, mits de speler een 
geldig bondsnummer 
heeft.

Met Toernooi, Inschrijfformulier op Internet, Controlelijst 
afdrukken kun je een compacte print van alle gedown-
loade opgaven afdrukken als referentie.

Inschrijvingen naar een andere PC
De ToernooiAssistent kan ook zelf inschrijvingen uitvoeren naar een bestand dat vervolgens in 
een andere ToernooiAssistent, en misschien zelfs ook wel in een ander type toernooiplanner, 
weer in te lezen is (Personen, Uitvoer, Inschrijvingen). Als je dus de ToernooiAssistent met 
hetzelfde toernooi op twee niet-gekoppelde computers installeert kun je de inschrijvingen tege-
lijk verwerken en via bovenstaand mechanisme achteraf verenigen. 
Tip! Samenvoegen van twee toernooien als al is ingedeeld is nauwelijks meer mogelijk.
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ToernooiKlapper
Je kunt het toernooi opgeven voor de toernooikalender op de website van de ToernooiAssis-
tent. Zie de optie Toernooi, Internet controle paneel.  Een internetverbinding is nodig. Dit menu 
kan veel meer dan alleen opgeven voor ToernooiKlapper, het geeft controle over alle elemen-
ten van je toernooi op ToernooiKlapper.

Er zijn verschillende opties 
om te besturen wat op toer-
nooiklapper zichtbaar wordt 
en hoe.
De vermelding in de toernooi-
klapper kan toegevoegd en 
verwijderd worden. 
Ook is het mogelijk om sheets 
en inschrijfformulier weer te 
verwijderen van de toernooik-
lapper.

Wil je bijvoorbeeld de sche-
ma’s wel op internet zetten, 
maar nog niet publiceren, zet 
dan het vinkje bij “Sheets” uit 
en e-mail de link bij “sche-
ma’s” aan de bondsgedele-
geerde.
Dat kan nuttig zijn als je al-
leen de BG de schema’s wilt 
tonen en nog niet de spelers. 
Deze kan dan op Internet de 
schema’s zien en eventueel 
uitprinten.

Ook eventueel logo en op-
maak kun je hier instellen.

Tip! Maak een nieuw toernooi in een nieuwe toernooimap en bewaar de oude map. Je 
hebt dan van daar uit met deze optie altijd controle over wat er op internet staat en wat niet 
van de oude toernooien!

E-mailen vanuit het programma
Als de PC een verbinding met Internet heeft kun je direct vanuit het programma berichten stu-
ren. Daarvoor moet je dan ook in de persoonsformulieren het emailadresveld bijhouden. Het 
feit dat je een bericht hebt verzonden wordt vastgelegd in het opmerkingenveld van de betref-
fende persoon. Outlook (Express) of Windows Mail is niet nodig om te versturen maar je hebt 
wel minimaal Webmail nodig om de verzonden email te controleren.
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Een groeps(bulk-)email versturen

De selectie voor een algemene e-mail naar een groep van personen kan op verschillende ma-
nieren gemaakt worden:

 Personen, Gegevens

 Personen, Wijs aan

 Het menu-icoon, optie speciale selectie in nevenstaand 
scherm.

Personen, Controle, … en daarvan verschillende opties.

Personen, Uitvoer, Email (bulk) of klikken op de knop  geeft 
een schermpje waarop je zelf onderwerp en inhoud kunt klaar-
zetten. 

Om iedereen een persoonlijke email te kunnen sturen is de email gesplitst in een vast stuk en 
een variabel stuk.

Uiteraard wordt al-
leen verstuurd aan 
degenen die een 
emailadres hebben.

Ook de oproepemail 
via het oproep/afzeg-
scherm en de indivi-
duele email via het 
spelerformulier lopen 
via bovenstaand 
scherm. Zij hebben 
wel eigen modellen. 

Afzender en afzen-
der e-mailadres.

 Bij de test stuur je 
een email naar je-
zelf!

Je kunt de tekst eerst naar wens links aanpassen, rechts zie je dan het resultaat. Bijvoorbeeld 
%voornaam% wordt ingevuld door het programma. Zie de knop Invulvariabelen… voor meer 
invulvariabelen. Het onderwerp zelf kan ook invulvariabelen bevatten, zoals bijvoorbeeld 
%toernooinaam% hierboven. Ook links, zoals naar het inschrijfformulier of de bevestigingslink, 
kun je op deze manier invoegen en (laten) invullen.

Er zijn een aantal complete voorbeelden (modellen) ingebouwd:
• Uitnodiging tot inschrijven (met link naar inschrijfformulier)
• Herinnering om in te schrijven (idem)
• Opgaven en verhinderingen checken
• Herinnering om te spelen (zie figuur)
• Bedankt en tot volgend jaar (met link naar foto’s bijvoorbeeld)
Nadat je een model hebt geladen kun je dat zelf verder aanpassen. Je kunt uiteraard helemaal 
je eigen email schrijven en naar keuze gebruik maken van de losse invulvariabelen.
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Tip! Met de knop ‘Test de email’ kun je alvorens misschien vele emails te sturen er eerst zelf 
een controleren. Dan wordt de eerste email verstuurd waarbij afzender en geadresseerde 
omgedraaid worden. In de afzender-mailbox krijg je dan een ‘live’ voorbeeld.
Gebruik dat om te kijken of de ingevoegde links echt kloppen.

Locatieplanning

Automatische locatieplanning – ParkPlanner
Voor automatische locatieplanning van wedstrijden op een willekeurig aantal parken is een in 
de 1e helft van 2004 ontwikkeld separaat programma (de ParkPlanner) beschikbaar dat niet 
standaard met de TA wordt meegeleverd. Het programma werkt als een plug-in voor de TA en 
kan in één slag de planning voor een hele dag over parken verdelen zodat bijvoorbeeld de 
noodzaak om op één en dezelfde dag van park te verhuizen geminimaliseerd is.
De hierna volgende beschrijving betreft de locatieplanning met de hand zoals die in de TA zelf 
aanwezig is. Die mogelijkheden blijven van kracht als de TA in combinatie met de ParkPlanner 
gebruikt wordt. Neem voor meer informatie betreffende de PP contact met ons op.

Instellingen
Zet in het menu Toernooi, Beleid een vinkje bij ‘Locatieplanning’. Daarmee wordt het mogelijk 
een aanduiding toe te voegen aan de planning om bijvoorbeeld een baannummer of een 
baan(sponsor?)naam of een park aan te duiden. In eerste instantie zorgt de ToernooiAssistent 
voor een nummer maar dat kan vervolgens met onderstaande procedure eenvoudig in een an-
dere aanduiding worden omgezet.
De baancapaciteit (Toernooi, Baanbeschikbaarheid) moet nog steeds het totale aantal be-
schikbare banen op een bepaald tijdstip weergeven. Speel je bijvoorbeeld op twee verschillen-
de parken dan geef je op ieder tijdstip de som van de beschikbaarheid van beide parken op.
Verder dien je er voor te zorgen dat een speler in ieder geval genoeg tijd heeft om tussen twee 
wedstrijden van de ene naar de andere locatie te gaan. Dat kun je instellen in Toernooi, Beleid, 
Planningbeleid bij ‘Minimum aantal kwartieren tussen de aanvang van wedstrijden voor dezelf-
de persoon’.

Locatie invoeren
Als je wedstrijden plant of fixeert moet je eveneens de locatie opgeven. Als je de wedstrijden 
automatisch vaststelt (auto) wordt door het programma tijdelijk een cijfertje (het baannummer) 
bij de betreffende planning opgegeven. Dat cijfer verschijnt tussen vierkante haken op de 
sheets:
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Met bijvoorbeeld de rechtermuisknop of met :

Op dat tijdstip is al drie keer park1 in gebruik .
Selecteer hier een park.

NB De locatielijst ‘ademt’. De eerste keer moet je 
de locatie(s) intikken (houd de locatieaanduidin-
gen niet te lang ivm rapporten)! Daarna is het 
aanbevolen ze juist te selecteren. Locaties kun-
nen ook weer uit de lijst verdwijnen als er geen 
enkele wedstrijd meer gepland is voor een be-
paalde locatie.

Als de planning wordt gewist verdwijnt ook de baan- of parkaanduiding. Bij een volgende plan-
ning (met Plannen of Fixeren) moet die dan opnieuw op bovenstaande manier toegevoegd 
worden. Het ‘Baannummer veranderen’-menu kan opgeroepen op alle plaatsten waar ook het 
planmenu kan worden opgeroepen.

Locatieoverzicht van de wedstrijden

Het overzicht van alle komende wedstrijden wordt opgeroepen met : (de agenda)
Als er een baan of park is inge-
vuld verschijnt dat in de groene 
kolom. Zo is snel te zien of nog 
een locatie gepland moet wor-
den.

.

Een druk op  of Toernooi, Agenda…, Lijst geeft het agendamenu:

In dit geval kun je ook de locatie selec-
teren met een uitklapmenu dat alle be-
staande locaties weergeeft. Dat maakt 
het mogelijk om de agenda voor bij-
voorbeeld een bepaald park te bekijken 
of af te drukken.
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Selectie van park1 geeft bijvoorbeeld 
het volgende overzicht:
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